RAT
SE | S
AGEN

UND OFFLINE-

TUR

RATSEL-INHALTE |

FUR PRINT- UND

ONLINE-MEDIEN

Denksportaufgaben, Ratsel, Knobeleien!
Unser Gehirn kann einfach nicht genug

davon bekommen. Die Erklarung, weshalb

das so ist, heisst Dopamin. Dopamin ist das
Schliisselelement unseres Belohnungssystems
im Gehirn, mit welchem positive Emotionen
geschaffen werden.

Gerade Ratsel und Denksportaufgaben lassen
unser Gehirn auf eine sehr interessante Art
und Weise funktionieren. Unsere neuronalen
Netzwerke verbinden sich stiandig auf eine
unendliche Anzahl von Arten, um auf eine
bestimmte Losung zu kommen.

UBER DIE
RATSEL AGENTUR

Seit mehr als 20 Jahren bieten wir die Herstellung
und Aufbereitung von Ratselinhalten an.

Unsere Ratsel, Quiz und Denksport-Inhalte kommen
in verschiedenen Medien zum Einsatz. Ob Wochen-
magazin, Kundenzeitschrift, Mitarbeitermagazin,
Tageszeitung, Newsportal oder App:

unsere Inhalte erhdhen die Interaktion mit dem
Tragermedium und starken die Bindung zum Leser.
Méchten Sie erfahren, welche Vorteile das fir lhr
Geschaftsmodell oder lhre Kunden haben kann?

WESHALB DIE
RATSEL AGENTUR
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Online und Offline Ratsel aus einer Hand
Uber 20 Jahre Erfahrung mit Ratselinhalten
Original Schweizer-Wortschatz
Mehrsprachigkeit

Pionier fur responsive Online Ratsel

Einfache Integration bei digitalen
Anwendungen (Iframe/Webcomponent)

Individuelle Ratselhefte als Werbemittel
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BERATUNG

Sie veroffentlichen ein Print-
produkt oder eine Webseite und
mochten die Leserbindung mit
Unterhaltungs-Content erhéhen?
Oder Sie sind auf der Suche nach
neuen Monetarisierungsformen fir
Ihren Webtraffic oder Ihre Print-
leserschaft? Wir beraten Sie gerne,
welches die passenden Moglich-
keiten und Spiele sind, die zu lhrer
Leserschaft passen wiirden.

FUR AGENTUREN

25% HOHERE
RUCKKEHRRATE

Gamification und spannende
Ratsel sind der Schlussel zu einer
hohen Ruckkehrrate in digitalen
Medien. Wir kreieren spielerische
Inhalte, welche die Interaktion und
Kundenbindung fir alle Arten von
Medien steigern.

WERBEMITTEL

Personalisierter Ratselspass - ein
Werbemittel der Extraklasse. Bereit
fUr ein Ratselabenteuer das fir
unvergessliche Momente sorgt?
Dann sind unsere personalisierten
Ratselhefte das ideale Geschenk
fur Inre Kunden und Mitarbeiter
oder zu Jubilden, Hochzeiten und
anderen feierlichen Anlassen. Die
einzelnen Hefte kdnnen sogar

mit dem Namen der beschenkten
Peson versehen werden. Wir
machen lhr persoénliches Ratsel zu
einer bleibenden Erinnerung!

EINFACHE
INTEGRATION

Mit unseren individualisierbaren
Ratsel- und Spielinhalten bieten
wir digitalen Content, der Giber

eine einfache Schnittstelle un-
kompliziert eingebaut werden kann.
Ihre Online-Ratsel werden somit
automatisch aktualisiert oder nach
Ilhren Vorgaben ausgeliefert.

BRANDED CONTENT

Mit der Integration unserer Spiele
als «Branded Contenty» erhalten
Sie die Moglichkeit, die gesamte
Spielsektion temporar fiir eine
Marke oder ein Unternehmen

zu individualisieren. Im Rahmen
einer Kampagne kénnen nebst

den visuellen Elementen auch die
Fragen bzw. Antworten passend auf
die Marke oder das Unternehmen
zugeschnitten werden. Gerne zeigen
wir lhnen die Mdglichkeiten und
das Vermarktungs-Potenzial.

WIR LIEBEN
INDIVIDUELLE
LOSUNGEN

Lassen Sie sich in einem Beratungs-
gesprach von uns inspirieren.
Gerne zeigen wir lhnen anhand
verschiedener Case Studies, wie Sie
die Thematik der Ratselspiele auch
fir lhre eigenen Kundenprojekte
nutzen kénnen.
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UNSERE PRODUKTE-

KATEGORIEN IM
UBERBLICK

Verteilt auf 9 Produktekategorien verfiigen
wir insgesamt Gber 40 verschiedene Ratsel,
Quiz und Spieleprodukte. Alle Inhalte
kdénnen ganz individuell Ihren Bediirfnissen
angepasst werden. Digitale und Online Réatsel
sind 100% responsive.

WOLLEN SIE MEHR WISSEN?
WIR BERATEN SIE GERNE:

KREUZWORTRATSEL
ANALOG UND DIGITAL
(RESPONSIVE)

SUDOKU
ANALOG UND DIGITAL
(RESPONSIVE)

LOGIKRATSEL
ANALOG UND DIGITAL
(RESPONSIVE)
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Kreuzwortratsel, Freiform, Klassisch, Multi, Bimaru, Binoxxo, Hashi,
Paroli, etc. Perlen, etc. Mosaik, etc.
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Logical, Schlangenratsel,

Suchbild, Quo Vadis,

Kinderkreuzwortratsel,
Punkt zu Punkt, etc.

CUSTOM RATSEL
ANALOG

Querdenkerratsel Labyrinth
WORTRATSEL QUIZRATSEL
ANALOG UND DIGITAL ANALOG UND DIGITAL
(RESPONSIVE) (RESPONSIVE)
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Anagramm, Buchstaben-
salat, Silbenratsel

Ratsel Agentur AG
Stockerstrasse 44

8002 Zirich

Schweiz

+4]1 4324310 36

Diverse Quizratsel

agentur@raetsel.ch
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Schwedenritsel, Sudoku,
Binoxxo, etc.




